INTERAKTIVNI PROSTORY PRO RODINY S DETMI:
NA PRIKLADU MUZEA BRNENSKA

Monika Mikulaskova

Détsky koutek, herna, interaktivni prostor pro déti, détska h¥isté,' interaktivni
ateliér nebo zéna. V muzejni praxi se setkdvidme s riznorodymi pojmy, které muzea
pouzivaji, aby dala ndv§tévnikim srozumitelné najevo, Ze v dané vystavé je i prostor
dedikovany détskym navstévnik@m. Stejné vyrazy vyuzivaji muzejni profesiondlo-
vé Casto i v komunikaci s kolegy. V tomto textu budeme jako primdrni pouZzivat
oznaceni interaktivni prostor vychédzejici z oznaceni vyuzivaného v anglickojazyc¢né
literature interactive spaces. Tento termin dostate¢né vyjadiuje jistou samostatnost
popisovaného prostoru, jeho interaktivni charakter, ale zadroven primo neimpliku-
je vyuZziti vyhradné détskymi nidvstévniky a 1épe tedy odrazi intencionalitu tohoto
prostoru dikladné promysleného odborné vzdélanym pracovnikem.

INTERAKTIVITA, PARTICIPACE A FREE-CHOICE LEARNING

Jako interaktivni jsou oznacovany takové prvky muzejné prezentacniho jazyka, kte-
ré ndvstévnikovi nabizi moznost aktivné vstupovat do kontaktu s muzejnim obsa-
hem, v anglickojazy¢né literatute se setkavime také s oznacenim hands on, tyto
pojmy jsou v anglickych textech zaménitelné.> Druhy zmifioviny vyraz pregnant-
néji implikuje fyzické zapojeni navstévnika, ¢asto pfimou manipulaci s vybrany-
mi objekty. George Hein upozoriiuje, ze prvky vyzyvajici k interakci by nemély byt
pouze moznosti ufinit dany pohyb nebo dkon, ale mély by byt vedle hands on také
minds on.? Jejich autoti by tedy méli vénovat pozornost procesium u¢eni a uvazovani,
stanovenym cilim a jednoduse rfeceno tomu, co navstévnik ze samotné interakce

1 SEBOROVA, Silvie. Détska hfisté v galeriich. Art and Antiques. Online. 2023, Gnor.
Dostupné z: https://www.artantiques.cz/detska-hriste-v-galeriich. [cit. 20. 5. 2024].

2 CAULTON, Tom. Hands-on Exhibitions: Managing Interactive Museums and Science
Centers. London: Routledge, 2006, s. 2.

3 HEIN, George. The Constructivist Museum. Online. Journal of Education in Museums.
1995, ¢. 16, s. 21-23. Dostupné z: https://www.billabbie.com/fieldtrips/1b_Hein1995_
ConstructivistMuseum.pdf. [cit. 20. 5. 2024].
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ziskava. V minulosti byla nékdy interaktivita zaménovéana s multimedidlnosti nebo
obecné s vyuzitim techniky, ale v soucasnosti jsou jiz v praxi béZné oba pojmy roz-
liSovany, ackoliv se samoziejmé mohou prekryvat. Moderni technologie nabizeji
$iroké moznosti interaktivnich propojeni, jak poznamendva Nina Wancova: ,Tech-
nologie a interaktivni storytelling roz$ifily moZnosti muzejniho vystavnictvi.“

Kromé jiz zminénych termint se v poslednich desetiletich objevila také idea par-
ticipativnich prvkid v muzejnich vystavach. Jejich podstatou, jak ndzev napovid4, je
prim3 icast ndvstévnikl na dotvoreni vystavy v mite, kterou si muzejnik stanovi.
Participace v muzeu stoji na zdkladé poznani skutecnosti, Ze muzea vnimaji vztah
s navstévnikem jako rovnocenny, spolecné vytvareji prostor a kontexty, ve kterych
navstévnik poznava, udi se, relaxuje, zamysli se. Ackoliv se mohou pojmy interakti-
vita a participace z pohledu mnoha muzejnich pedagogt prekryvat, jak uvadi Terra
Feast, Nina Simon vymezuje hranici mezi témito pojmy pomérné jasné: participa-
tivni aktivity predpokladaji, Ze navstévnici prispéji vlastnimi myslenkami, pred-
méty a kreativnimi vyjdd¥enimi.’ Kromé jednotlivych prvka ve vystavich mohou
byt podobnymi principy fizeny i vétsi celky: vystavni projekty, rozhodovaci proce-
sy uvnitf muzea nebo sbirkotvorna ¢innost.

Z pohledu pedagogické teorie stoji vySe zminéné principy na dvou zdkladnich
zjisténich. Pro velké procento navstévnikd neni idedlni vzdélavaci situaci pasiv-
ni prijimani informaci prevazné zrakem. Velka ¢ast navstévnikd muzei preferuje
jiné cesty: zapojeni vétsiho mnozstvi smysld véetné zraku, kladeni otdzek, vlast-
ni badatelské ¢innosti a podobné. Muzejni prezentaci se tu otevird Siroka pale-
ta moznosti muzejné pedagogickych pristupd, které lze aplikovat ku prospéchu
nejen détskych navstévnikh. Ostatné skutecnost, Ze principy, jeZ klasické schéma
pasivniho navstévnika narusuji, stdle bohuzel prevladaji spiSe ve tvorbé pro déti, je
jednim z velkych dluh@ ¢eské muzejni prezentace. Pravé interaktivni ¢asti vystav
se podle Julie Kathryn Hunt odli$uji od ostatnich prostor muzea tim, Ze nabizeji
odli$ny typ z4dZitku a moZnosti zapojit se do jiné aktivity.®

Druhy dtlezity aspekt je uvédoméni si skute¢nosti, Ze pti bézné navstévé (bez
vyuZiti specidlniho programu) se v ¢iré podobé realizuje free-choice learning. Jak
uvadi John Falk, ktery termin etabloval, nadvstévnici si béhem prohlidky sami voli,

4 WANCO\/A, Nina. Discover stories from the 20th century : interactive and multimedia
exhibition evaluation. In: Museologica Brunensia. Brno: Masarykova univerzita, 2023,
ro¢.12,¢.1,s. 29.

5 FEAST, Terra. Integrated, Interactive Learning in Museums. Online. In: Boise State
University, 2014. Dostupné z: https://scholarworks.boisestate.edu/cgi/viewcontent.
cgi?article=1005&context=art_gradproj. [cit. 20. 5. 2024].

6 HUNT, Julia Kathryn. Emerging Trend with Interactives in Art Museums. In: University of
Washington, Libraries, 2013. Dostupné z: https://digital.lib.washington.edu/server/api/
core/bitstreams/ecbe6d0a-cfa0-4eb4-bc39-d24fe09a6a23/kontent. [cit. 20. 5. 2024].
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cemu se budou vénovat, do ¢eho investuji svou energii a €as. Jinymi slovy zdkladni
charakteristikou ucenti, ke kterému v muzeich dochdzi, je jeho selektivnost.” Nelze
tedy oCekdavat, ze navstévnik projde vSe ve stanoveném poradi a predpoklddané
intenzité zapojeni, je tfeba nabizet riizné moznosti uéeni, interaktivni prvky, které
jsou uzivatelsky pripravené tak, aby edukativné fungovaly samy o sobé.

POSTAVENI DETI V MUZEICH A KONCIPOVANT{
INTERAKTIVNICH PROSTOR

Disledny prizkum navstévnickych skupin v muzejni pedagogice vedl k tomu,
Ze se jednotlivym segmentim, délenym zejména podle véku nebo specifickych
potteb, zacala vénovat koncentrovand pozornost a zacaly se pripravovat projekty
se zvla§tnim zretelem naptiklad na nevidomé ndvstévniky nebo seniory. Rozcle-
novani prvkd muzejné vystavnich sdéleni specificky pro jednotlivé nidvstévnické
skupiny vede ke zvyS$ovani komfortu navstévnika a k tomu, Ze je pro né vystava
pristupnéjsi. Zaroven ale miZe uvazovani nad navstévnickymi skupinami vyus-
tit v ,odsouvani“ navstévnikt do vymezenych prostor. Takovymi prostorami jsou
pravé ony détské koutky z tivodu tohoto textu. Proto je jednim z dilemat, které pred
tvirci vystav stoji, vyvaZeni mezi vytvorenim prostoru, ktery je pro vSechny, je
inkluzivni, nabizi interakci mezi riznymi navstévnickymi segmenty, a zajisténim
prostoru, ktery je bezpecnym a prijemnym prostfedim pro prozivini nivstévy.
V praxi jde Casto o to, zda aktivity urcené primarné pro rodiny s détmi vyclemno-
vat do samostatnych ,koutkd” ¢i ,heren®, nebo je spise zahrnovat do spoleénych
prostor. Kromé otdzky vyvaZeni mezi interakci a prostorem pro vlastni prozivani
otevird vytlacovani aktivit pro déti mimo hlavni ¢4sti muzejni vystavy jesté jednu
zdsadni otdzku: Dochédzi v téchto prostorich stile k muzejni edukaci, pokud v nich
nejsou umistény muzedlie?

Pti koncipovani interaktivnich prostor nejsou podstatné pouze vzdélavaci cile
v zévislosti na cilovych skupindch, jeZ je budou vyuzivat, ale také zisady, které
vyplyvaji z vyzkumi potfeb ndvstévniki. Kolektiv autordi textu Rethinking Intera-
ctivity shrnuje dlouhodobé vyzkumy zamérené na fungovani zapojeni a interak-
ce ve svétle vétstho vyuzivani techniky. Autofi doporucuji koncentrovat se na
socidlni interakci, na vytvoreni nenahodilé, intenciondlni a déletrvajici interakce

7 FALK, John, H. a DIERKING, Lynn, D. The Museum Experience Revisited.
New York: Routledge, 2016, s. 67.
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s objekty a uvaZovat i nad prostory pro soukromou a individudlni interakci.® Jak
trefné poznamendvaji stejni autori, at uz prichizime do muzea jako navstévnici
v rdmci skupiny, nebo individudlng, vzdy vstupujeme do urcité formy komunikace
s okolim, uZ jen tim, Ze sledujeme chovani ostatnich a reagujeme na né.’

Autorti publikace Galerijni a muzejni edukace 2 nabizeji déleni interaktivnich z6n,
definovanych jako ,...prostor s eduka¢né hernim charakterem®,'® na nékolik typt:
technologické (seznamuji se zptisobem a postupem vyroby expondti), haptické
(jsou zaméfeny na pozndvani hmatem), tviiréi (seznamuji s tématem prostred-
nictvim tvaréi ¢innosti), femeslné (umoZiuji vyzkouset si jednoduché femesl-
né techniky), materialové (nabizeji kontakt a experiment s materidlem), digital-
ni (vyuZivaji moZnosti elektronickych médii) a herni (p¥ibliZuji témata vystavy
hrou)." P¥i koncipovani interaktivnich prostor miiZe byt tato typologie inspira-
tivni, ale je tfeba vnimat i to, Ze se jednotlivé varianty mohou dopliiovat ¢i pre-
kryvat. Napfiklad interaktivni prostory vychézejici z metody tvofivé hry'? budou
(podle déleni uvedeného vySe) na hranici tviiréi, materidlové, femeslné a herni
interaktivni zény.

MOZNOSTI INTERAKTIVNICH PROSTOR:
PRIKLADY Z PRAXE MUZEA BRNENSKA

Cesta k tomu, jak vyvazit vSechny zminované proménné, které nezridka stojiv pro-
tikladu (napfiklad snaha naplnit socialni aspekt nav§tévy stejné jako potfebu mit
pri vlastni interakci i prostor pro soukromi; vytvoren{ idedlnich aktivit odpovida-
jicich specifickym potfebdm riznych navstévnickych segmentt a zaroven prosto-
ru, ktery je privétivy vSem; nabidnout multisenzorickou zkuSenost, kterd nebu-
de samotcelnd nebo nahodild), je komplikovana a sloZitd. Podobné jako v mnoha
jinych aspektech muzejni prace se jednd o kreativni proces, ktery prakticky nelze
vnimat bez kontextu dané situace. Proto na nésledujicich fadcich prozkoumadme

8 LEHM, Dirk von, HEATH, Christian a HINDMARSH, Jon. Rethinking interactivity: design
for participation in museums and galleries. Online. Dostupné z: https://kclpure.kcl.ac.uk/
ws/portalfiles/portal/9824070/Rethinking_Interactivity_Limerick20005.pdf.

[cit. 20. 5. 2024].

9 HEATH, Christina a LEHM, Dirk von. Misconstructing Interactivity at Interactive Learning
in Museums of Art and Design. Online. Dostupné z: https://media.vam.ac.uk/media/
documents/legacy_documents/file_upload/5748_file.pdf. [cit. 20. 5. 2024].

10 Galerijni a muzejni edukace 2. Vzdélavaci programy Uméleckoprimyslového musea
v Praze a Galerie Rudolfinum v letech 2012 a 2013. Praha: Univerzita Karlova, 2013, s. 40.

11 Ibid.

12 O tvofivé hie vice zde: SIDON, Carolina a SKRIVANKOVA, Petra. Tvofivé hra: metodika
tvofivych Sinnosti v matefské $kole. Ri¢any: Muzeum Rigany, 2020.
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moznosti, vyzvy a otdzky spojené s interaktivnimi prostorami v muzeich na pri-
kladech z praxe Muzea Brnénska.

Reinterpretace obsahu pro détského navstévnika

V roce 2023 se seSel mezipoboc¢kovy tym muzea, aby vytvorfil vystavu u prileZitos-
ti vyro¢i narozeni Jana Blahoslava. Tym se shodl, Ze hlavnim tématem vystavy
bude Jednota bratrska v Ivancicich v 16. a 17. stoleti. Vystava Srdce mé sklddd piseri
byla primarné urcena dospélym divikim s vyraznéjsSim zdjmem o dé€jiny Ivancic
aJednotu bratrskou. Predpokliddalo se, mistni vystava zaujme také s ohledem na to,
Ze probihala v roce 500. vyroci narozeni Jana Blahoslava, které akcentovala rada
kulturnich instituci v $irs$im regionu. Zaroven chtéli autori obsah vystavy zpfris-
tupnit rodindm s détmi, které muzeum navstévuji, a navrhnout vybrané aktivity
tak, aby bylo mozné je vyuzit i béhem programi pro $kolni kolektivy. S ohledem
na slozitost tématu, ve kterém je pro détské navstévniky a jejich dospély dopro-
vod nezridka ndro¢né se rychle zorientovat, bylo tfeba se zamérit na reinterpreta-
ci obsahu vystavy. Na to byly pouzity dva hlavni nastroje: audioprivodce pro déti
v hlavni ¢4sti vystavy a interaktivni prostor ve sklepeni budovy. Audiopriivodce
vedl ndvstévniky k prohliZeni a zamys$len{ se nad vystavenymi predméty. Nisledné
prichozi ve sklepnim prostoru privitala krdtkd animace, ve které se predstavil Jan
Blahoslav a zval navstévniky k vyuziti jednotlivych interaktivnich prvka. Aktivity
zrcadlily zdkladni myslenky vystavy: Umoziovaly zjistit, Ze v Ivancicich fungovala
tiskarna, kde se knihy prekladaly (participanti hledali pfeklad latinského oznace-
ni Ivancic Insula Hortensi — Ostrov zahrad), tiskly (vyroba vlastni ,literky“ - razitka
s inicidlou) a také to, Ze ackoliv se o tiskarné v tehdej$ich Ivancicich nejspise védé-
lo, v samotnych knihdch byly informace o misté a roce vydani ukryvany (hleddni
data vydani na titulnim listu jedné z knih). Objevily se zde i odkazy k modlitebné,
kterd dnes jiz v Ivancicich nestoji, ale v hlavn{ ¢4sti vystavy si mohli ndvstévnici
prohlédnout jeji vizualizaci (d¥evéné kostky s nabidkou vystavéni vlastni p¥edsta-
vy o modlitebné) nebo pr¥ipomenuti bratrské Skoly (odpo¢inkova zéna s &itarnou,
kterd obsahovala mimo jiné pro détského Ctendre prevypravéné pribéhy péti osob-
nosti vjznamnych pro téma vystavy, véetné Jana Blahoslava, a hernim prostorem
s kopiemi hlinénych kulicek, s nimiz si mohli Zaci ivancické bratrské skoly kratit
volnou chvili).

Reflexe niro¢éného tématu

Neni vzdy zadouci nebo nutné koncipovat interaktivni prostor pro déti jako novou
interpretaci obsahu vystavy, ale samotné téma a kuratorské pojeti vystavy si mtze
zadat jiny pristup. Tuto skutecnost dobte ilustruje pripad interaktivniho prosto-
ru pro déti ve vystavé Smrt je jen zacdtek, kterd se zamérovala na téma pohrbivani
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Pohled do interaktivniho prostoru vystavy Srdce mé sklada pisen. (Muzeum v Ivangicich).

pohledem archeologie. Pomérné citlivé téma bylo v roce 2023 prezentovano v Pod-
horickém muzeu v aredlu klidstera Porta coeli. Zde autofi — s ohledem na téma -
citili potfebu ponechat pripadnou komunikaci obsahu détem spise v gesci dopro-
vazejicich dospélych a zamérit se na to, co budou navstévnici ,potfebovat® po
prohlidce vystavy. Brzy bylo jasné, Ze spiSe nez dalsi obsah je na zavér vystavy tre-
ba umistit prostor pripraveny ke kontemplaci a zpracovani zazitka. Interaktivni
prostor mél navozovat dojem ,svéta na druhém b¥ehu®, chceme-li ,nebe”. P¥ivétiva
mistnost nabizela moZnost pohodlné se uloZit na sedaci vaky, zacist se do knihy,
zpodobnit svou pfedstavu o ,misté za oponou” vytvarné, vytvorit amulet, ktery si
navstévnici mohli odnést, ¢i ,ob&tovat” na sténu v muzeu. Prostor byl umocnén
logickym navdzanim na obsah vystavy, navstévnici do né€j vchazeli poté, co prosli
temnym prostorem evokujicim jeskyni Byci skala.

Primy kontakt s muzealii

Dlouhodobou otdzkou, kterd je Gstfedni pfi koncipovani interaktivnich prostor,
je umistovani ¢asto kfehkych muzealii. V. Muzeu Brnénska byly v tomto ohledu
vyznamné dva vystavni projekty zamérené na vytvarné uméni. Prvnim z nich byla
vystava Selskd moderna: Vladimir Drdpal v Muzeu ve Slapanicich (2022). Pobocka
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Interaktivni prostor pripraveny pro potreby relaxace a kontemplace po zpracovani naro¢ného
tématu vystavy Smrt je jen zacatek. (Podhoracké muzeum)

se dlouhodobé zamétuje na prici s rodinami s détmi zejména do Sesti let, a tak
bylo od pocatku vystavy zjevné, Ze bude tfeba téma rozmanitosti tvorby sochare
a malife z nedaleké Tvarozné priblizit i tomuto segmentu. Vzhledem k charakte-
ru vystavy (8lo o retrospektivu dila v§znamného regiondlniho umélce) vyvstaly
obavy, ze by umisténi aktivit pro détské navstévniky do vystavy mohlo byt do
urcité miry dehonestujici a ohrozujici pro vystavena dila. Proto bylo rozhodnuto
oddélit hlavni vystavni ¢ast a interaktivni prostor. Ten se tentokrit zaméroval
opét na reinterpretaci obsahu prvni ¢asti vystavy, logicky ov§em vyrazné vycha-
zel z metod galerijni edukace a nabizel aktivity pribliZujici napfiklad autorovu
préci s linif nebo zjednodusenim. Cely prostor byl koncipovéan jako ateliér, ve kte-
rém se déti stdvaly ,zaky Vladimira Drépala“ svdé dila tu mohly zanechat v bliz-
kosti fotografie, na niz umélec p6zoval pravé ve svém ateliéru. Diky zna¢nému
mnozstvi de€l, které se podatilo na vystavu ziskat, bylo mozné umistit néktera
z nich i do interaktivniho ateliéru. Naptiklad u préce s linii jako ,,ndvod* slouzily
origindly kreseb koriskych hlav, bezpecné adjustované za sklem. Pro inspiraci pri
experimentech s barvou si mohli ndv§tévnici prohliZet nékolik vybranych maleb,
které byly povéseny nad gaucem urcenym k odpocinku. Navs§tévnici tak byli v pri-
mém kontaktu s muzedliemi a mohli se jimi inspirovat bez nutnosti vyuziti kopii
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Vystava Selska moderna: Viadimir Drapal - interaktivni prostor koncipovany jako ateliér umélce.
(Muzeum ve Slapanicich)

nebo neustdlého prechizeni mezi interaktivnim prostorem a predchozimi ¢astmi
vystavy.

TentyZz postup byl vyuzit a dile rozsiten na vystavé Karel Krejci, Oldfich Rosen-
baum: pFdtelstvi, osudy, vytvarnd tvorba v Podhorackém muzeu (2023). I zde se opa-
kovala obava z rozméliovani aktivit pfimo do hlavniho vystavniho prostoru,
a proto byla interaktivité vénovana posledni mistnost vystavy, v niz byla umisté-
na vybrand origindln{ dila. Vzhledem k tomu, Ze se o této moZnosti védélo s vel-
kym ¢asovym predstihem, bylo moZné aktivity nejen iZeji provazat s jednotlivymi
dily, ale zapracovat i drobné, av§ak vyznamné detaily, jako bylo napfiklad umfis-
ténf obrazt v nizsi vysce, aby byl pozorovaci thel uzptisoben détskym navstévni-
kim. Cely koncept interaktivniho prostoru spojoval dva inspira¢ni zdroje: metody
galerijni edukace (zejména metody vyvinuté v rdmci projektu Artful Thinking pro
pfimou facilitaci v muzeich a §kolach upravené pro muzejné vystavni didaktiku)™
a konkrétni priklad priace Van Gogh Museum v Amsterdamu, kde kolegové ve stilé

13 TISHMAN, Shari a PALMER, Patricia. Artful Thinking: The Final Report. Online. 2006.
Dostupné z: https://pz.harvard.edu/resources/final-report-artful-thinking.
[cit. 20. 5. 2024].

66

Vystava Karel Krejc¢i, Oldrich Rosenbaum: pratelstvi, osudy, vytvarna tvorba - interaktivni
prostor ve vystavé. (Podhoracké muzeum)

expozici pripravyji specidlni stény pro détské navstévniky. Zde jsou vystavena
a interpretovana dila se zvlastnim zfetelem na tento navstévnicky segment, tex-
ty jsou dikladné promyslené tak, aby vzbudily zdjem ¢tendrd a témata vybirdna
na zakladé predchoziho pozorovani interakci malych ndvstévnikd s vytvarnymi
dily. Podobné byly ve vystavé v Podhordckém muzeu nabidnuty zkracené a zjed-
nodusené Zivotopisy obou vystavovanych umélct ¢i aktivita, kterd povzbuzovala
navstévniky, aby si zkusili pfedstavit pokracovani obrazu, nac¢rtnout rychly por-
trét na plexisklové rdmy nebo oznadit vSechny barvy, které dokdzi na vybraném
dile rozeznat.

Komplexni pojeti prostoru

Muzealie byly umistény i v interaktivnim prostoru na vystavé Princezna: pohddka,
imaginace, uméni v Muzeu ve Slapanicich v roce 2024, byt v tomto p¥ipadé nestaly
natolik v jddru déni interaktivniho ateliéru. I tentokrat bylo tfeba navézat na téma
vystavy, kterd prezentovala téma pohddky zejména v Ceském umeéni na zacitku
20. stoleti. Vystava nabizela dila umélct, ktef{ pracovali s velkym mnoZstvim sym-
bol, odkaztl, s motivy tajemna a nejasnosti. Vystava prezentovala princeznu jako
pohadkovou postavu, zamérovala se na atributy jejiho zobrazovani v uméleckém
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Interaktivni prostor zamé&reny na probuzeni imaginace navstévnikl k vystavé Princezna:
pohadka, imaginace, uméni. (Muzeum ve Slapanicich)

vyjadreni a predstavovala i dalsi hrdiny, s nimiz princezna interaguje, ovSiem téma
imaginace z ndzvu ztistavalo spise skryto v druhém planu. Imaginace se proto sta-
la tGstfednim bodem interaktivniho prostoru, v tomto pripadé oznacovaného jako
imaginativni prostor, ktery byl ¢dstecné inspirovin samotnymi pohddkovymi moti-
vy, Caste¢né senzorickymi mistnostmi pro uzivatele s poruchou autistického spek-
tra. Déti tu spolu s rodici objevovaly lampy z optickych vliken ukryté v malém

tmavém prostoru, vibrujici pol§tife nebo si predstavovaly priSery ve zmuchlaném
hedvabném papiru.

ZAVEREM

Interaktivni prostory v muzeich mohou plnit rozmanité funkce a prinaseji moz-
nosti nabidnout navstévnikdm riznorodé typy uceni, zatimco organicky navazuji
na cile a sdéleni muzea. Jejich koncipovani neni nikdy zcela stejné, jedna se o krea-
tivni prici izce navdzanou na kuritorsky koncept i misi instituce. Nicméné autori
musi vzdy zvazit:
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- cflovou skupinu (zejména vék nejmladsSich navstévnik, pfipadné nékolika sté-
zejnich vékovych skupin, aby bylo mozné kombinovat aktivity urCené rtiznym
vékovym skupindm)

- téma vystavy a potfeby nav§tévnikl v jejim kontextu

« edukacéni cile, které se budou v interaktivnim prostoru realizovat

- metody, instala¢ni prvky a design (véetné naptiklad barev nebo materiild)
i muzedlie pouZitelné pro naplnéni vzdélavacich cila

« Gdrzbu interaktivnich prvkd, pribéznou evaluaci a pfipadné tpravy v pribéhu
vystavy

Z vyse uvedeného jasné vyplyva, Ze koncipovani interaktivnich prostor je tymovou

praci, v niZ je pot¥eba kombinovat vstupy kurdtora a vytvarnika (popf. architekta)

s poznatky muzejnich pedagogi. Interaktivni prostory mtiZeme také vnimat jako

urcité ,laboratote”, v nichZ testujeme rtizné pristupy k uceni nav§tévnika, nasi

pozornosti by vS§ak nemély unikat ani problémy, které byly nastinény v predcho-
zim textu. Koncipovani interaktivnich prostor a prvki je odborna préce, kterd by
nikdy neméla stit na vedlejsi koleji. Pravé experimentovéni s interaktivitou mtze
byt cestou k dal§imu vyznamnému vyvoji ve vyzkumu uceni v muzeich a obecné
v muzejni prezentaci.
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KLICOVA SLOVA: muzejné vystavni didaktika, interaktivita, interaktivni prosto-
ry, hands on, détsky navstévnik, free-choice learning, rodiny s détmi

ZUSAMMENFASSUNG

Interaktive Riume fiir Familien mit Kindern: Am Beispiel des Museums der
Briinner Region

Der Text konzentriert sich auf das Thema interaktive und partizipative Ausstel-
lungsbereiche, die primar auf das Besuchersegment Familien mit Kindern ausge-
richtet sind. Im ersten Teil definiert die Autorin die grundlegenden Begriffe und
padagogischen Paradigmen, die fiir das betrachtete Thema von Bedeutung sind.
Weiter macht sie sich Gedanken iiber die Stellung von Kindern als Museumsbesu-
cher und tiber die Vor- und Nachteile der Erschaffung separater Raume, die sich an
diese Zielgruppe richten. Abschliefiend beschreibt sie fiinf Beispiele aus der Pra-
xis der verschiedenen Zweigstellen des Museums der Briinner Region, welche die
Vielfalt der Konzeption solcher Raume darlegen. Die Beispiele umfassen Ausstel-
lungen von unterschiedlichem Charakter, was gleichzeitig die Gelegenheit schafft,
eine Skala moglicher Ansitze bei der Erschaffung hochwertiger interaktiver Riu-
me fiir Familien mit Kindern aufzuzeigen.



